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STOWARZYSZENIE

NOVUM

REGULAMIN OGOLNIOPOLSKIEGO TURNIEJU ,,GRA O POLSKE”

§1

Postanowienia ogolne

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady Ogodlnopolskiego Turnieju Gry Online ,,Gra o Polske” dofinansowanego
przez Ministra Edukacji w ramach Programu Mtodzi Obywatele.

2. Organizatorem Turnieju jest Stowarzyszenie na rzecz Innowacji Spotecznych NOVUM z siedzibg w
Gorzowie Wielkopolskim, ul. Gwiazdzista 12/88, 66-400 Gorzéw Wielkopolski, NIP: 5993180339, REGON:
363669288, Tel. 669-847-078, e-mail: stowarzyszenie.novum@gmail.com

3. Gra online ,,Gra o Polske¢” jest dostepna pod adresem: www.graopolske.pl

4.W Regulaminie uzyto nastgpujacych skrotow:
a) Turniej - Ogdlnopolski Turniej Gry Online ,,Gra o Polskg¢”

b) Organizator — Stowarzyszenie na rzecz Innowacji Spolecznych NOVUM z siedzibg w Gorzowie
Wielkopolskim, ul. Gwiazdzista 12/88, 66-400 Gorzoéw Wielkopolski, NIP: 5993180339, REGON:
363669288,

c) Gracz — Osoba, ktora bierze udzial w Turnieju
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d) Kandydat — Osoba, ktora zglosita si¢ do Turnieju
e) NGO- oznacza organizacje pozarzadows.
f) lider grupy — osoba, ktora pehni¢ bedzie role reprezentanta klasy/grupy graczy

g) opiekun — pracownik szkoty, lub osoba dorosta upowazniona przez szkotg, Ktoéra czuwaé bedzie nad

udziatem Graczy z danej szkoty w Turnieju

§2

Zasady Turnieju

1. W turnieju mogg bra¢ udzial uczniowie szkét Srednich z calej Polski. W Turnieju mogg bra¢ udziat
jedynie osoby, ktore ztozyly formularze zgloszeniowe w terminie. Gracze graja w zespotach, ktorym
przewodzi lider grupy tworzacy nowa gre¢ turniejowa. Grupg tworza uczniowie jednej szkoly. Do
udzialu w Grze mogg zgltosi¢ si¢ maksymalnie dwie grupy z jednej szkoly. W jednej grupie moze grac
od 2 do 35 0so6b. Na co dzien w gre mozna graé réwniez jednoosobowo, ale nie przewidujemy

mozliwosci jednoosobowego uczestnictwa w Turnieju.
2. Kazda grupa powinna mie¢ opiekuna. Grupy z tej samej szkoty moga mie¢ tego samego opiekuna.

3. Kazda osoba zakwalifikowana do udzialu w turnieju musi zatozy¢ konto w grze na stronie Gry.
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4. Do udzialu w grze turniejowej zaprasza graczy lider grupy tworzac nowg gre.

5. Turniej trwaé bedzie dwa dni w okresie 25.11.2025 r. - 26.11.2025 r. w godzinach 12:00-20:00.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany terminu i godzin. O planowanej zmianie poinformuje

Graczy w terminie 7 dni od nowej daty Turnieju.

6. Nie trzeba bra¢ udzialu w turnieju w oba dni. Kazda ze zgloszonych 0s6b powinna wziagé udzial w grze
przynajmniej w jeden z tych dni. Gr¢ mozna réwniez zakonczy¢ wezesniej niz przed uptywem dwoch
dni lub zacza¢ w drugim dniu Turnieju. Gra nie moze jednak trwaé dtuzej niz dwa dni we wskazanym
okresie lub zacza¢ si¢ wezesniej. Gracze graja w gre w dowolnych wybranych przez siebie godzinach
(Turniej odbywac¢ si¢ w wyznaczonych dniach w godzinach 12:00-20:00) we wskazanych dniach i
poswigcaja na nig tyle czasu ile chcea.

7. Po ukonczeniu jednej gry gracze moga, jesli chca, stworzy¢ kolejng gre w terminie Turnieju, ale do

wynikéw turnieju zostanie wzigty pod uwage zawsze wynik ostatniej utworzonej przez lidera grupy gry.

8. Zasady gry turniejowej nie réznig si¢ od ogdlnych zasad gry, ktére znajduja si¢ na stronie gry w

zaktadce Instrukcja.

9. Podczas gry Gracze moga kontaktowaé si¢ z Mistrzem Gry lub informatykiem, aby rozwigzac¢

pojawiajace si¢ ewentualne problemy.

10. Co najmniej tydzien przed rozpoczeciem turnieju na stronie gry znajdzie si¢ film, w ktorym Mistrz Gry

wyjasni zasady gry.

11. Gracze graja w gre korzystajac z whasnego sprzgtu komputerowego i dostepu do Internetu. Organizator

nie zapewnia dostepu do komputerow i sieci Internet.
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12. Gracze mogg rozgrywa¢ dowolng liczbg gier testowych na stronie gry przed rozpoczeciem Turnieju.

§3

Zgloszenia do Turnieju

1. Zgtoszenia do Turnieju sktada si¢ na formularzu dostgpnym na www.graopolske.pl w zaktadce ,, Turniej”.

2. Zgloszenia przyjmowane sg do 21.11.2025 r., z mozliwos$ciag przedtuzenia terminu przez Organizatora, ktory

poinformuje o tym na stronie Stowarzyszenia i na profilu Stowarzyszenia NOVUM na Facebooku.

3. Zgloszenia sktadane sg odrgbnie przez kazdego Kandydata do turnieju. W przypadku gdy Kandydat nie
ukonczyt 18 lat konieczna jest zgoda rodzicow na przetwarzanie danych Kandydata. Formularz gody online jest

dostepny na www.graopolske.pl w zaktadce ,,Turniej”.

4. W zgtoszeniu Kandydaci podajg szkote, ktorg reprezentuja. Kandydaci z jednej szkoty tworzy¢ beda grupe
Graczy rozgrywajacych wspolnie gre w Turnieju. Kazdg szkotg¢ moga reprezentowac¢ dwie grupy. W przypadku
zajecia pierwszego, drugiego, lub trzeciego miejsca przez grupy z tej samej szkoty, szkota i grupy otrzymuja

jedng nagrodg.
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5. Z kazda grupa kontaktowac si¢ bgdzie Mistrz Gry, aby ustali¢ kto petni¢ bedzie rolg lidera grupy, z ktorym
kontaktowaé si¢ begdzie Mistrz Gry. Lider jest obowigzany na trzy dni przed rozpoczeciem turnieju podac
Mistrzowi Gry swoj login w grze. Mistrz Gry moze rowniez kontaktowac si¢ z opiekunem Grupy ze strony
szkoty oraz z rodzicami w przypadku, jesli rodzice Kandydata nie wystali zgody na przetwarzanie danych

dziecka, gdy Kandydat nie ukonczyt 18 lat, albo w celu potwierdzenia otrzymanych danych.
6. W grze biorg udziat wytacznie uczniowie szkot srednich, bez nauczycieli, badz pracownikéw szkoty.

7. Ztozenie formularza zgloszeniowego nie zapewnia udziatu w Turnieju. O zakwalifikowaniu do Turnieju
poinformuje Organizator mailowo lub telefonicznie kazdego z Graczy. Lacznie w Turnieju przewidziano

miejsce dla co najmniej 200 Graczy.

§4
Nagrody
1. W Turnieju przewidziano nagrodzenie trzech grup za zajecie I, II 1 III miejsca. Organizator zapewnia
sobie prawo do wreczania nagrod dodatkowych.

2. Za I miejsce przewidziano nagrody w postaci stolu do pitkarzykow dla zwycieskiej grupy oraz rzutnika
multimedialnego dla szkoty, za II miejsce przewidziano nagrody w postaci stotu do pitkarzykow dla
zwycigskiej grupy, za III miejsce przewidziano nagrody w postaci stotu do pitkarzykow dla zwycigskiej grupy.
3. W okresleniu zwyciezcy pod uwage beda brane nastepujace kryteria (w kolejnos$ci ich rangi):
a) Czas gry 1 stopien zadowolenia mieszkancéw (im dhluzej sprawowana kadencja tym lepiej, im wyzsze
zadowolenie mieszkancow tym lepiej)
b) Wysokos$¢ rezerwy budzetowej (w  przypadku identycznych wskaznikow Czasu gry i zadowolenia

mieszkancow. Im wigksza rezerwa budzetowa tym lepiej).
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4. Nagrody zostang wystane na adres szkoty.

§5

Przetwarzanie danych osobowych

1. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przetwarzane bedg w celu umozliwienia realizacji projektu.

2. Projektodawca zobowigzuje si¢ przestrzega¢ zapisOw ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (tekst jednolity: Dz. U. 2002 r. Nr 101 poz. 926, ze zm.) oraz rozporzadzenia Ministra Spraw
Wewngtrznych i Administracji z dnia 29 kwietnia 2004r., w sprawie dokumentacji przetwarzania danych
osobowych oraz warunkow technicznych i organizacyjnych, jakim powinny odpowiada¢ urzadzenia i systemy
informatyczne stuzace do przetwarzania danych osobowych (Dz. U. Nr100 poz. 1024), oraz Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego 1 Rady UE 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) w stosunku do przetwarzanych,

powierzonych danych osobowych, o ktorych mowa w ust. 1

3. Przetwarzanie danych osobowych jest dopuszczalne jezeli osoba, ktérej dane dotycza, wyrazi zgode na ich
przetwarzanie. Niewyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych jest réwnoznaczne z brakiem
mozliwosci uczestnictwa w Projekcie. Zasady przetwarzania przez Organizatora danych osobowych i Polityka

prywatnos$ci znajdujg si¢ na stronie www.graopolske.pl

’_0

Projekt dofinansowany ze srodkow budzetu paristwa, przyznanych przez Ministra Edukacji w ramach programu Mtodzi
Obywatele


http://www.graopolske.pl/

A
,\\,.
-

-~

STOWARZYSZENIE

NOVUM

§5

Postanowienia koncowe

1. Sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator.
2. Organizator Projektu zastrzega sobie prawo wniesienia zmian do Regulaminu lub wprowadzenia jego
dodatkowych postanowien.

3. Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatora Projektu.

4. Pelny tekst Regulaminu dostgpny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej
www.graopolske.pl

5. Z Mistrzem Gry i Organizatorem mozna kontaktowa¢ si¢ mailowo: stowarzyszenienovum@gmail.com lub
telefonicznie: 669-847-078

6. Na stronie internetowej www.graopolske.pl znajduje si¢ Instrukcja gry, ktora kierowaé si¢ bedzie
Organizator wyznaczajac zwycigzce 1 rozstrzygajac kwestie sporne.
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