STOWARZYSZENIE

NOVUM

KONSPEKT LEKCJI ,,GRA O POLSKE”
(Lekcja WOS, edukacja obywatelska, Lekcja wychowawcza, Zajecia
pozalekcyjne)

TEMAT: GRAMY W EDUKACYJNA GRE ONLINE ,,GRA O POLSKE”

CELE:
Glowny: Uczen poznaje zadania administracji rzadowej, mechanizmy rzadzenia krajem, uczy si¢
wspotpracy w grupie i gospodarowania budzetem

Szczegolowe: Uczeh:

» Poznaje zadania realizowane przez aparat administracyjny na szczeblu krajowym
Zaznajamia si¢ z kategoriami budzetowymi budzetu panstwa
Uczy si¢ wspotpracy w grupie
Uczy si¢ myslenia strategicznego
Poznaje podstawy geografii kraju, z podziatem na poszczegdlne wojewodztwa
Wyjasnia swoje stanowisko, uczy si¢ argumentacji i przekonywania
Uczy si¢ odroznia¢ informacje istotne od nieistotnych, rozpoznaje tzw. ,,fake newsy”
Poznaje podstawy planowania budzetu
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METODY: gra edukacyjna, praca zespotowa, dyskusja

FORMY PRACY: zbiorowa, grupowa, indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE: Komputer, dostep do Internetu, Gra przegladarkowa ,,Gra o Polske”
GRUPA WIEKOWA: Uczniowie szkot srednich

CZAS TRWANIA ZAJEC: Dowolny, gre mozna ukonczy¢ na 1 h lekcyjnej lub na kilku lekcjach.
Uczniowie mogg rowniez kontynuowac gre w domu.
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PRZEBIEG LEKCJI:
Czynnosci organizacyjne:

1. Powitanie, wyjasnienie celu lekcji (do wykorzystania pismo wystane przez Stowarzyszenie
NOVUM mailowo do szkét, lub informacja na stronie gtownej Gry),

2. Ewentualny podziat uczniow na zespoty (od 2 do 30 0s6b). Uczniowie moga gra¢ jako jedna
klasa, lub by¢ podzieleni na konkurujace ze soba mniejsze zespoty. Gracze konkuruja ze soba
o to kto dtuzej utrzyma witadz¢ w symulowanym kraju. Nauczyciel zostaje mistrzem gry i
zaktada gre, do ktorej dotaczajg uczniowie (osoba, ktora zaklada gre jako jedyna moze usungé
kogo$ z gry 1 decyduje o tym jak szybko gracze przechodza do nastgpnego miesigca gry oraz
ile czasu maja na podjecie decyzji) lub wspdlnie z uczniami wyznacza mistrza gry,

3. Przydzielenie uczniéw do stanowisk komputerowych,
Czynno$ci wstepne:

4. Pokierowanie uczniéw na strong Www.graopolske.pl,

5. Zaznajomienie si¢ uczniow z Instrukcjg gry, ewentualne wyjasnienia ze strony nauczyciela,

6. Rejestracja uczniéw na stronie Gry (konieczny prawdziwy adres e-mail, uczniowie nie
posiadajacy adresu e-mail moga zatozy¢ dowolne konto pocztowe na potrzeby gry),

Czes¢ wlasciwa:

7. Rozpoczecie 1 prowadzenie rozgrywki (nauczyciel thumaczy ewentualne trudniejsze pojegcia,
ktore pojawiaja si¢ w trakcie rozgrywki),

8. Jesli gra nie zostata zakonczona podczas lekcji nauczyciel wspdlnie z uczniami ustala czy gra
bedzie kontynuowana na kolejnej lekcji (kiedy), czy uczniowie moga gra¢ w swoich domach,
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9. Dyskusja: uczniowie zglaszaja swoje pomysty i uwagi do gry. Wspdlnie z nauczycielem
(kazdy uczen osobno lub jedna wyznaczona osoba) moga wysta¢ swoje uwagi tworcom gry
na adres: stowarzyszenie.novum@gmail.com

Podsumowanie:

10. Podsumowanie lekcji:
a) Ocena uczniéw wykorzystania gier edukacyjnych w zajgciach lekcyjnych - dyskusja
b) wnioski dla ucznia po zrealizowaniu gldéwnego celu: ,,Sprawowanie wladzy nie jest tatwe”,
,,Rzadzenie wymaga wspotpracy i kompromisoéw”, ,,Srodki w budzecie sa ograniczone i
przekazanie publicznych pieniedzy na jaki$ cel wymaga zmniejszenia kwoty przeznaczonej
na inny cel”.

Dodatkowe informacje:
Nauczyciel powinien zarejestrowaé si¢ przed lekcja w grze 1 poznaé jej mechanizmy oraz

zapoznaé si¢ z zasadami. Wszelka pomoca dla nauczycieli i uczniéw stuzy Stowarzyszenie
NOVUM: stowarzyszenie.novum@gamail.com na Facebooku profil: Stowarzyszenie NOVUM.

To osoba, ktora zalozy dang gre decyduje o tym kiedy skonczy si¢ rozgrywka i ile gracze maja
czasu na podjecie decyzji. Gre mozna ukonczy¢ podczas jednej godziny lekcyjnej, lub zastopowaé
Jja 1 ukonczy¢ na kolejnych lekcjach. Gracze mogg rowniez gra¢ w nig w domu, ale o wszystkim
decyduje osoba zaktadajaca dang rozgrywke (dlatego zachgcamy by ta osoba byt nauczyciel, gdyz
to on decyduje rowniez o tym czy usung¢ kogos z gry).

Konspekt opracowat:
Mariusz Sobkowiak
Stowarzyszenie na rzecz Innowacji Spotecznych NOVUM
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